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| 22 ESO

CRITERIO DE EVALUACION

TRIMESTRE

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldégicos de uso habitual a través
del anélisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

6y7

ly3

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi|
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

ly?2

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

6y7

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

3,4y5

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

2,3,4y

ly?2

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informdaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacién de manera creativa.

7y8

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como méddulos de inteligencia
artificial que afladan funcionalidades a la solucién.

7y 8

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexién a internet, mediante el analisis, construccién y programaciéon de
robots y sistemas de control.

7y8

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas
de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

6y7

ly3

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

2y9

ly3

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

2y9

ly3
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1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y diseflar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi|
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

ly?2

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

3,4,5y

ly?2
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diseflo hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y gréfica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en

+

3,4,5y

ly?2

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacién de manera creativa.

10

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia
artificial que afladan funcionalidades a la solucién.

10

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexién a internet, mediante el analisis, construccién y programaciéon de
robots y sistemas de control.

10

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas
de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la proteccién de datos y equipos.

7y9

3y3

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

3,4y8

ly3

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso

responsable y ético de las mismas.

3,4y 8

ly3
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1.1.ldear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un
valor para la comunidad, a partir de la observacién y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién,
desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucién.

3y6

ly?2

1.3.Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas.

2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecénica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

3y6

ly?2

3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacién, expresioén, gestion del tiempo y adaptacién
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de
las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5y7

2y 3

5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso vy
configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

5y8

2y 3

6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el
disefio de estos, asi como en los procesos de fabricaciéon de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

ly?2

6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

2y7

ly3

6.3.ldentificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnolégicos de caracter social, por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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u.b

TRIMESTRE

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando
informacién relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

ly?2

ly

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

ly?2

1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

11

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

ly?2

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua.

6,7y8

ly?2

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados
para la fabricacién de productos de calidad basdndose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

6,7y8

ly?2

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios.

7,8y
14

2y3

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera optima y
auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y transformaciéon de
movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

9y 10

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

11

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacién informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data...

13

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

13

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién.

13

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

3,4y

ly3

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista
de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

3,4y5

ly?2
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1.1. Desarrollar proyectos de investigacién e innovacién con el fin de crear y
mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestidn
cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso
de aprendizaje.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricaciéon de
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de
manera fundamentada y estructurada.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién
de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

1,2y3

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a
los que se puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de
calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo
su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefilo de soluciones
tecnoléaicas

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos
basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas
de simplificacién y analizando su estabilidad.

7y 8

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos
existentes.

7y8

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.




	CRIT. EVAL.

